KEawa - @4

CARTRIDGE UTILITARIO
PARA COMMODORE C-84 O C-128

-Acelerador de diskettera (carga 500% mas rapido).

~Comandos de una o dos teclas solamente.

-Seleccién de numero de dispositivo 8 a 11 (hasta 4 drives de
diskette).

-Habilita teclado numérico y cursores en C-128.°

-12 teclas de funcidén preprogramadas y reprogramables por el
usuario.

-Dtilitarios:

Editor diskette.

Copiadores. ‘
Formateador 9 seg. (en drive 1541 y 1571).
Hardcopy.

Restauracién Programas BASIC.

Monitor assembler.

* Calculadora cientifica y comercial (con impresion).
* Acelerador de cassette (compatible con Turbo Tape).
y més. ..

~-MenG de comandos en pantalla (3).

~Totalmente en castellano.

-Posibilidad de listar directorios o programas BASIC con .una
sola tecla; pausando el listado mediante la barra espaciadora
o interrumpiendo mediante [STOFP].

~Pulsador de reset.

-Llave de conmutacion (modo 64 o 128) o de anulacién de
cartridge.

~Led indicador de funcionamiento.

-Un afio dg garantia contra todo defecto de materiales o
fabricacion (no incluye maltrato ni operacidén indebida).

Todos los derechos reservados. Hecho el depdsito que marca la ley.
Prohibida la reproduccion total o pareial sin consentimiento
escrito de SKYLINE S.A..
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KAWA &4 —HOJA DE INSTRUCCIONES
——— I -CONEXION DEL CARTUCHO A LA COMPUTADORA.

% Apagar la computadora.

% Insertar el cartucho en el port de expansidén (en la parte
posterior a la izquierda de la computadora), ejerciendo una lave
presidn hasta hacer tope.

* Encender el equipo.

Aparecera el texto BASIC normal seguido de

SKYLINE SA 982-4082.
< KAWA 64

READY. TECLEE <M PARA MENU.
Esto indica que KAWA se encuentra operando.
NOTA IMPORTANTE: APAGAR la computadora si necesita sacar el

cartucho. De hacerlo con el equipo encendido, puede dapar
irreversiblemente su computadora y/o el cartucho.

-11 -DESCRIPCION DEL CARTUCHO.
. El KAWA 64 dispone de los siguientes accesorios:
a -LED indicador de funcionamiento.

S5e enciende al conectar 1la computadora si el cartucho esta
correctamente enchufado.

b ~Pulsador de RESET.

Al presionarlo vuelve la computadora al estado iniecial, como si
se apagara y re-encendiera, pero con la ventaja de que la memoria
a partir de la posicidon 2049 permanece inalterada (permite
recuperar programas o retomar la operacidn normal sin la
necesidad de apagar la maquina).

¢ -Llave de desconexién.
Permite operar la méquina como si el cartucho no estuviera

colocado, pero sin la necesidad de desenchufarlo.
En C-128 permite acceder 2l modo 128 normal.

rIII -FUNCIONES GENERALES.

. €M Display Menu General.

i Al teclear €M y [RETURN] aparece la pantalla del Menu General,
o que resume los comandos disponibles.

<0 Restaurar programas BASIC.
Permite recuperar programas BASIC después de un comando NEW o

L de un RESET, s=iempre y cuando no se hubiera alterado
previamente el contenido de la memoria introduciendo lineas de
programa o variables.

<H Hardcopy.

Copia en una impresora Commodore (o compatible) la pantalla de
texto presente al efectuar el comando.




€C Calculadora (ver sec.VI).
<F Operaciones teclas de funcidn (ver sec.VII).
€D Desconexidn (por software) del cartucho.

Resetea la computadora a modo normal 64.
Para volver a KAWA, resetear mediante el pulsador.

! Monitor assembler (ver sec.VIII).

£ Menu de utilitarios parﬁ diskettera (ver sec.V).

't IV -FUNCIONES PARA DISKETTERA. ; — -

T Carga de programas en direccion absoluta.
TNOMBRE equivale a LOAD"NOMBRE",S8, 1:

/ Carga de programas a partir del comienzo del BASIC.
/NOMBRE equivale a LOAD"NOMBRE", 8:

$ Listado del directorio (sin borrar al programa en memoria).

Tecleando $ y [RETURN] (o directamente, presionando [F5])
comienza a listar el directorio del diskette.

Puede pausarloc presionandc la barra espaciadora o interrumpirlo
completamente mediante [STOP].

@ Comandos D.0.S.

@ equivale a OPEN 15,8,15: PRINT#lﬁ,“...":CLOSElS.
Ejemplos:
eI Inicializar.
@NO:NOMBRE, ID Formatear.
@50 : NOMBRE Borrar archivo.
[CMDR][R/S]

Se carda el primer programa del disco y se autoejecuta.
Equivale a LOAD"O:x%",8,1:RUN.

Y -MENU DE UTILITARIOS PARA DISKETTERA.

Tecleando [£] ¥y [RETURN] aparece la pantalla de utilitarios para
diskettera. Cada subprograma seleccionado indica todas las
instrucciones necesarias para operarlo.

$ ~Listado de directorio.

E -HEditor de diskette.

Permite leer un sector determinado, observar en pantalla su
contenido (en hexadecimal y ASCII) y, eventualments, c@ﬁregiglo
¥ regrabarlo. :

El numero de TRACK y de SECTOR pueden ingresarse en hexgdecimal
{(por defecto) o en decimal (precedidos por #).

Los contenidos se modifican exclusivamente en hexadecimegl.

B ~Volver a BASIC .

Puede utilizar +también 1la tecla [STOP]. Los prograwas en
memoria existentes antes del ingreso a epste menu se bogran si

se utiliza las opciones 2, 3, 4 o E, pero no se alterap en las
demds funciones. '
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